Sluzbena pravila igre 2017
Pregled glavnih promjena

Centralni bord FIBA je na sastanku u julu 2017. godine odobrio nekoliko promjena pravila
igre. U daljem tekstu se nalaze glavne promjene koje vaze od 1.10.2017.

Koraci (CI. 25.2)

Svrha: Da se isto pravilo koraka primjenjuje svuda u svijetu i da pravilo bude u skladu sa
akcijama na koSarkaskom terenu.

Novi tekst:
» Dok se igrac€ krece i ima jednu nogu na podu kada hvata loptu ili zavr§ava dribbling,
iduce stopalo (a) koje dodirne pod postaje pivot stopalo i ovo je “prvi korak.”

* Molimo pogledajte dodatni materijal o novom pravilu koraka koji ¢e biti dio posebne
prezentacije.

Nesportska greska (C1.37.1.1)

Svrha: Da se dodatno razjasni kada treba dosuditi nesportsku gresku i zastiti dinamiku igre u

tranziciji.

Novi tekst:

Nesportska greSka je greska igrac¢a koja uklju€uje kontakt koji je po ocjeni sudije:

*  Prekomjerni, grubi kontakt koji prouzrokuje igra¢ u pokusaju da igra na loptu ili
protivnika.

» Kontakt od strane odbrambenog igra¢a koji ne Cini legitiman pokus$aj da igra direktno na
loptu u duhu pravila igre i koji €ini nepotrebni kontakt da bi zaustavio kontranapad ili igru
u tranziciji ekipe koja je u napadu.
Ovo pravilo se primjenjuje dok napadaé ne zapoc¢ne akciju Sutiranja.

« Molimo pogledajte dodatni materijal o nesportskoj gresci koji ¢e biti dio posebne
prezentacije.

Kazna za greske (B.8.3)
Svrha: Da kazna za diskvalifikuju¢e greSke bude ista: dva slobodna bacanja+ posjed lopte.

Promjene:

Kad god je neko diskvalifikovan i ova greska se po pravilu upisuje treneru kao greSka klupe,
kazna je 2 slobodna bacanja kao nakon bilo koje druge diskvalifikuju¢e greske. Ove greske
se upisuju u zapisnik kao B2.

Ovo se odnosi na sve diskvalifikuju¢e greSke osobama na klupi ekipe: pomoénom treneru,
zamjenicima i igra¢ima koji imaju 5 greSaka. Takode se ovo primjenjuje i u situaciji tuce.

Duznost trenera (CI. 7.1)
Svrha: Da bi zapisnik bio spreman da bi utakmica pocela na vrijeme.

Novi tekst:

Lista sa clanovima ekipe i svim drugim informacijama o ekipi treba da bude predata
zapisni¢aru najkasnije 40 minuta prije poCetka utakmice.

Definicija ekipe (CI. 4.2.1i él. 2.4.5)

Svrha: Prilagodavanje prakti¢nim potrebama.
Promjene:
Maksimalan broj pratilaca ekipe sa posebnim duznostima koji mozZe da sjedi na klupi ekipe
je povecan na 7. Stoga, maksimalan broj stolica na klupi ekipe je 16. Maksimalan ukupan
broj ¢lanova ekipe je 21 (12 igraca, 2 trenera i 7 pratilaca).
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Sluzbena pravila igre 2017
Pregled glavnih promjena

Zapisnik (B)
Svrha: Prilagodavanje prakti¢nim potrebama.

Promjene:

Sljedece sitne promjene prilikom vodenja zapisnika treba da se primjenjuju:

»  ZapisniCar treba da koristi olovke sa 2 razliCite boje

» Kada ekipa ima manje od 12 igraca

+ Kada ekipa ima trenera- igraca

» Odjeljak za greSke nakon prvog poluvremena i nakon zavrSetka utakmice
» Kako ispraviti pogreSke u vodenju zapisnika

*  Potpisi pomoc¢nih sudija nakon zavrSetka utakmice

Uniforme ekipa (Cl. 4.3)
Svrha: Da se obezbijede novi detalji.

Promjene:

* Dresovi i Sortsevi treba da budu iste dominantne boje.

+  Ako dresovi imaju rukave, oni se moraju zavrSavati iznad lakta. Duzi rukavi nisu dozvoljeni.

«  Carape se moraju vidjeti..

» Patike mogu biti bilo koje kombinacije boja, ali lijeva i desna patika moraju biti iste.
Zasljepljujuée boje, reflektivni materijali ili sli¢ni drugi ukrasi nisu dozvoljeni.

Oprema ekipa (Cl. 4.4)
Svrha: Detaljnije definisanje dodataka uniformi.

Promjene:

Sljedec¢a oprema (dodaci) je dozvoljena:

+  Kompresivni rukavi za ruku crne, bijele ili dominantne boje timske uniforme, ali iste boje
za sve igrace ekipe. *

+ Kompresivne Carape za noge crne, bijele ili dominantne boje timske uniforme, ali iste
boje za sve igracCe ekipe. *

« Trake za glavu, crne, bijele ili dominantne boje dresa, ali iste boje za sve igrace
ekipe.Traka za glavu ne smije pokrivati nijedan dio lica potpuno ili djelimi¢no (o&i, nos,
usne itd.) i ne smije biti opasna za igraca koji je nosi i/ ili za druge igraCe. Traka za glavu
ne smije imati dijelove koji se otvaraju/ zatvaraju oko lica i/ ili vrata i ne smije imati
dijelove koji su iznad njene povrSine. *

* Znojnice, napravljene od tekstiinog materijala najveée Sirine 10 cm, crne, bijele ili
dominantne boje dresova ekipe, ali iste boje za sve igrace ekipe. *

+ Elasti¢ne trake za ruke, ramena, noge itd. Crne, bijele ili dominantne boje dresova ekipe
, ali iste boje za sve igrace ekipe.

«  Steznici za sko€ni zglob koji su providni, crni ili bijeli, ali iste boje za sve igrace ekipe.

« * Svi dodaci moraju biti iste boje za sve igraCe ekipe (crni, bijeli ili dominantne boje
uniforme ekipe).

Nova definicija sudijskog tima

Svrha: Da se izbjegne zabuna u terminologiji.

Promjene:
Voda sudijskog tima sa posebnim zadacima i duznostima se sada zove Crew chief (ranije
prvi sudija).
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Sudijski tim se sastoji od: crew chief- a, sudije 1 i sudije 2 (ako je potrebno).

Igraé u akciji $utiranja (Cl. 15.1.3)
Svrha: Da se preciznije definiSe akcija Sutiranja.

Promjena:

Kada je igrac u akciji Sutiranja fauliran i potom doda loptu, on se viSe ne smatra igraCem u
akciji sutiranja.

Diskvalifikacija (CI. 36.3.3 i &l. 37.2.3)

Svrha: 1 tehni¢ka i 1 nesportska greSka sada takode znace diskvalifikacija.

Promjene:

Igra¢ Ce takode biti diskvalifikovan do kraja utakmice kada mu se dosudi 1 tehni¢ka i 1
nesportka greska.

Trener- igrac€ ¢e takode biti diskvalifikovan do kraja utakmice kada mu se dosude 2 tehnicke
greSke zbog njegovog li€nog ponasSanja, s tim da jedna od ovih greSaka moze biti
nesportska greSka koja mu je dosudena kao igracu.

Varanje (Cl. 33.16)
Svrha: Uvedena je procedura za varanje (fake a foul).

Promjena:

Varanje je bilo koja akcija igraca koji se pravi da je fauliran ili koji pravi teatralne, pretjerane
pokrete da bi naveo na pomisao da je bio fauliran i tako dobio nepravednu prednost.

Varanje moze napraviti igra€ napada ili odbrane.

Uveden je novi signal sa prate¢om procedurom.

Sudijski znakovi (A)
Svrha: Uvodenje 2 nova sudijska znaka.

Promjena:

1. Varanje: Podizanje podlaktice dva puta (po€evsi od vrha)

2. Koristenje sistema za pregledavanje snimka (IRS): Rotirati ruku sa horizontalno
ispruzenim kaziprstom.

Postupak protesta (C)
Svrha: Da postupak protesta bude u skladu sa FIBA unutrasnjim regulacijama.

Promjene:
» Ekipa moze da uloZi protest ako su njeni interesi ugrozeni:
- Pogreskom prilikom vodenja zapisnika, mjerenja vremena ili mjerenja perioda Suta
koja nije ispravljena od strane sudija.
- Odlukom da ekipa gubi utakmicu bez borbe, da gubi utakmicu bez zavrSetka igre,
odlukom da se ponisti, odgodi, ne nastavi ili ne igra utakmica.
- Povredom vaZzecih regulacija prava nastupa.

» Da bi protest bio punovazan, treba da bude zadovoljena sljedeca procedura:
- Kapiten treba da gotEiée zapisnik u rubrici “Potpis kapitena u sluCaju zalbe” unutar
15 minuta po zavrsetku utakmice.
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- Razlozi podnosenja protesta treba da se podnesu u pisanoj formi unutar 1 ¢asa po
zavrSetku utakmice.
- Taksa u visini 1500 CHF (8vajcarskih franaka) se placa samo ako je protest odbijen.
- Crew chief napismeno treba da prijavi incident predstavniku FIBA- e ili Predsjedniku
tehniCkog komiteta.
»  Odgovorno tijelo treba da donese odluku o protestu $to je prije moguce, ali ne kasnije
od 24 Casa nakon zavrSetka utakmice.
* Odluka odgovornog tijela se takode smatra konanom i ona se ne moze razmatrati, niti
se moze na nju zaliti.

Plasman ekipa (CI. 8.7, D.5i D.6)

Svrha: Da se kompletiraju regulacije plasmana u slu€aju 2 utakmice, kod kuce i u gostima,
kod sistema sa ukupnim brojem poena.

Promjena:

* U slucaju 2 utakmice, kod kuce i u gostima, ukupan broj poena se odreduje kao da je
odigrana 1 utakmica u trajanju od 80 minuta.

* Ako je rezultat na kraju prve utakmice nerijeSen, ne igra se produzetak.

* Ako je ukupan broj poena na kraju obje utakmice izjednaéen, 2.utakmica se nastavlja sa
onoliko produzZetaka od 5 minuta koliko je potrebno da se dobije pobjednik u ukupnom
broju poena u dvije utakmice.

» Pobjednik ovih serija je ekipa koja je:
- pobijedila u obje utakmice.
- postigla veéi broj poena ukupno na kraju 2.utakmice, ako su obje ekipe pobijedile
po jednu utakmicu.

Kosarkaska oprema (Poglavlje 2 i 10)
Svrha: prilagodavanje trenutnim tehni¢kim potrebama.

Promjena:

Zanivoli?2:

» Table treba da budu opremljene svjetlom duz svog ruba na vrhu, koje je postavljeno na
unutrasnju ivicu table i koje svijetli zuto samo kada se oglasi signala sata za Sut.

« Sat za Sut treba da ima signal koji se ¢uje na kraju perioda za Sut kada displej pokazuje
nulu (0.0).

»  Sat za Sut treba da pokazuje preostalo vrijeme u sekundama; i u desetinkama sekunde
(1/10) samo tokom posljednjih 5 sekundi perioda za Sut.

*  Preporuka od 1.10.2017. / obavezno od 1.10.2018.

Kosarkaska oprema (Poglavlje 2 i 10)
Svrha: Da se uvedu nove tehni¢ke promjene.

Promjena:

* Uvodenje veliCine lopte 5 za mini takmienja

» Testiranje lopti ima viSe detalja

» Poglavlje o osvjetljenju je potpuno promijenjeno
* Odredbe o reklamama su revidirane

Generalno
Sitna prilagodavanja su napravljena u cilju bolje interpretacije.
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Sudijski priruénik
Pocetak perioda ili utakmice- zvizduk upozorenja

Treba Koristiti “zvizduk upozorenja” (od strane aktivhog sudije) na pocetku utakmice prije ulaska
u srediSnji krug za sprovodenje podbacivanja lopte i na pocetku svih drugih perioda i
produZetaka prije stavljanja lopte na raspolaganje za ubacivanje sa srednje linije.

Mies, 15.8.2017.

Prevod: Bojan Jovani¢, FIBA sudija
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